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Art, Robots & Entertainment 

Open contest for art / robotics / entertainment:  
Art used in robotics, robots used in art, entertainment 
robotics, robotic entertainment... 
 
1. Contest description 
"Arts, Robots & Entertainment" contest is open to all creative people. Robotics recently becomes an 
important part of art and entertainment. This new contest explores the possibilities and boundaries of art in 
robotics, robotics in art, entertaining robotics and robotics in entertainment.  
 
Robotic Day brings together artists and performers who see the potential power of robotics in arts or the 
power the art can push in robotics and practitioners and researchers interested in robotics, computational 
science and design of entertainment or artistic interactive applications. 
 
Submit your work today and become a part of this creative group of people and their experimental 
exploration. We welcome proposals of artistic or entertainment interactive installations and applications.  
 
All the presented works will be part of the contest evaluated by a professional jury / referees.  
 
2. Topics 
The topics include, but are not limited to: 

• Art and Novel Media 
• Interactive Sound 
• Interactive Sport, Games etc. 
• Light Design and Experimentations 
• New Genres of Entertainment Technology 
• Augmented, Virtual or Mixed Reality 
• Ubiquitous / Pervasive Entertainment 

 
3. Limitations 
Because being part of Robotic Day, the works must somehow relate to robotics. Otherwise, the topic is 
fully up to you. 
The work must not be dangerous or excessively annoying. 
 
To your submission please attach an abstract/visual plan, photos or video of max 50 MB, and a list of 
technical requirements including electrical needs and space requirements including display and space 
needs. By default we offer a table and electricity plug.  
 
4. Power of officials and liability 
No objections against the decisions of the referee or the organizers are allowed.  
The organizers may change the rules without prior notice, e.g. based on number of participants, local 
conditions etc. The organizers also reserve the right to close the registrations before the official deadline or 
to cancel any work registration. In such case, there will be no potential expenses recovered. 

 
The participants are responsible for their work and their safety and will be liable for all damages caused by 
them, their work or their equipment. 
The organizers will not be under any circumstances held liable or responsible for any accidents of the 
participants or any damages caused by the participants, their work or their equipment.  
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Art, Robots & Entertainment 

Otevřená soutěž – „umění / robotika / zábava“:  
Umění užité v robotice, roboti v umění, zábavná robotika, 
robotika v zábavě... 
 
1. Popis soutěže 
Soutěž „Arts, Robots & Entertainment“ je otevřena všem kreativním lidem. Robotika se již stala významnou 
součástí umění i zábavy. Tato nová soutěž zkoumá možnosti a hranice umění v robotice, robotiky v umění, 
zábavné robotiky a robotiky v zábavě.  
 
Robotický den spojuje umělce a performery, kteří vidí potenciál robotiky v umění nebo potenciál umění v 
robotice, se světem tvůrců robotů, výzkumníků i fanoušků, kteří se zajímají o robotiku, výpočetní vědy 
nebo design zábavných či uměleckých interaktivních aplikací. 
 
Přihlaste tedy svou práci a staňte se součástí této kreativní skupiny lidí a jejich experimentálních projektů. 
Uvítáme náměty uměleckých i zábavních interaktivních aplikací a instalací. 
 
Všechna přihlášená díla budou vyhodnocena odbornou porotou.  
 
2. Témata 
Témata zahrnují, avšak neomezují se na: 

• Umění a nová média 
• Interaktivní zvuk 
• Interaktivní sport, hry apod. 
• Light Design a experimenty 
• Nové směry v zábavních technologiích 
• Augmented Reality, Virtuální i smíšená realita 
• Pervazivní hry 

 
3. Omezení 
Vzhledem k tomu, že soutěž je součástí Robotického dne, dílo se musí nějakým způsobem týkat robotiky, 
jinak jsou témata plně na vás. 
Dílo nesmí být nebezpečné nebo nadmíru obtěžující.  
 
Ke své přihlášce přiložte abstrakt / vizuální plán, fotografie nebo videa do velikosti 50 MB a požadavky na 
technické zabezpečení instalace včetně napájení a požadavků na prostor. Standardně poskytujeme stolek 
a elektrickou zásuvku. 
 
4. Pravomoc rozhodčího a organizátorů, odpovědnost 
Námitky vůči rozhodnutím poroty, rozhodčího nebo organizátorů nejsou přípustné.  
Organizátoři mohou kdykoli změnit pravidla soutěže například podle počtu účastníků nebo místních 
podmínek. Organizátoři si také vyhrazují právo předčasně uzavřít registraci před oficiálním termínem nebo 
zrušit registraci libovolného díla. V takovém případě nebudou účastníkům vypláceny žádné náhrady 
případných nákladů. 
 
Účastníci ručí za své dílo a svou bezpečnost a jsou zodpovědní za veškeré škody způsobené jimi samými, 
jejich dílem nebo jejich vybavením.  
Organizátoři neodpovídají za žádné újmy účastníků ani za škody, které způsobí účastníci, jejich dílo nebo 
jejich vybavení. 
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Bear Rescue 

Task of the robot is to find a lost bear and bring it back 
home as fast as possible. 
 
1. Contest description 
After being started, the robot has to travel across the playing field, find the bear and bring it back to the 
starting place. Robots are ranked based on the time they spend for the rescue task.  
Before the start, the participants prepare the robot so that it touches the back wall of the starting area. 
Since then, no intervention is allowed. After the preparation, the referee places the bear somewhere in the 
target area. The participant starts the robot on a referee’s signal. The time is measured from this signal to 
the moment when the robot returns and both the robot and the bear fully cross the marked line. If this time 
exceeds 5 minutes, the referee will terminate the race. The organizers may allow repeating races or 
rounds; only the best time of all attempts of a robot will be used for ranking in this first part of the contest. 
In the finale part, the races will be held on a knock-out basis. In case of a tie, a repeated race may be 
ordered by the organizers. 
 
2. Robot 
The robot must not be dangerous or excessively annoying.  
On its top side, an emergency switch must be located. By pressing it all actuation must be switched off. 
The switch must be big enough and well distinct so that it can be easily recognized, reached and used.  
A 10x7 cm space for marking must be reserved on the robot’s top side. 
At start time, the robot must fit inside the starting area; otherwise, its size is not limited. 
 
Beginner Category: The robot may be remotely controlled. In case of a wireless connection, no 
objections concerning the connection are allowed. This category is for beginners; those who have already 
participated should proceed to the Advanced category. 

Advanced Category: The robot is autonomous. During the race (including the start) no external 
connection is allowed. Since the robot is prepared for start, it must not be touched or interfered with in any 
way except starting until the referee allows so. 
 
3. Playing field 
Playing field ground is white. The playing field is bordered and 
contains inner walls forming a “meander”. Both the border and the 
inner walls are approx. 10 cm high. The robot must not pass or “lean” 
over the walls but it may “look” over them. The robot starts from the 
back side and the bear is lost in the front side of the playing field (see 
the picture; the hatching and the blue lines are not drawn on the 
playing field and serve here only for explanation). The playing field 
may be composed of more pieces with slight level differences. 
 
4. The bear 
The bear is a stuffed teddy bear. It is not smaller than 10 cm and not 
bigger than 30 cm. It is sufficiently contrast in comparison to the 
ground. It is not live, not moving and its weight is appropriate. 
 
5. Power of officials and liability 
If a robot or a participant violates the rules, the referee may disqualify 
them from the race. He may also disqualify the participant or the robot 
for further races.  
No objections against the decisions of the referee or the organizers 
are allowed.  
The organizers may change the rules without prior notice, e.g. based 
on number of participants, local conditions etc. 
 
The participants are responsible for their robots and their safety and will be liable for all damages caused 
by them, their robots or their equipment. 
The organizers will not be under any circumstances held liable or responsible for any accidents of the 
participants or any damages caused by the participants, their robots or their equipment. 
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Bear Rescue – Zachraň medvěda 

Úkolem robota v soutěži Bear Rescue je v co nejkratším 
čase nalézt ztraceného medvěda a dovézt ho zpět domů. 
 
1. Průběh soutěže 
Robot po odstartování projede zákrutami na hřišti, najde medvěda a dopraví jej zpět k místu. Výsledné 
pořadí robotů je dáno časem dosaženým při záchraně medvěda.  
Před startem soutěžící připraví svého robota na hřiště tak, aby se robot dotýkal zadního mantinelu ve 
startovní oblasti. Od chvíle umístění robota již není povolen žádný zásah. Teprve poté rozhodčí náhodně 
umístí medvěda do cílové oblasti. Na pokyn rozhodčího soutěžící robota odstartuje. Čas se měří od 
pokynu rozhodčího ke startu do chvíle, kdy se robot vrátí s medvědem zpět k místu startu a i s medvědem 
plně překročí vyznačenou linku. Pokud by doba přesahovala 5 minut, rozhodčí jízdu ukončí.  
Organizátoři mohou povolit další soutěžní kola / jízdy, pro určení pořadí v první části soutěže se použije 
nejlepší výsledek ze všech jízd robota. Ve druhé části soutěže jsou vedeny jízdy vyřazovacím způsobem. 
V případě rovnosti časů mohou organizátoři vyzvat příslušné soutěžící k další jízdě. 
 
2. Robot 
Robot nesmí být nebezpečný nebo nadmíru obtěžující.  
Na horní straně robota musí být nouzový vypínač, jehož stisknutím se vypnou všechny pohony robota. 
Tento vypínač musí být dostatečně velký a vůči robotovi dostatečně výrazný, aby byl snadno 
rozpoznatelný, dosažitelný a použitelný.  
Na horní straně robota musí být místo pro jeho označení (nálepka 10x7 cm). 
Robot se při startu musí vejít do startovní oblasti, jinak jeho rozměry nejsou omezeny. 
 
Kategorie Beginner: Robot může být dálkově řízený. V případě použití bezdrátového připojení se 
nepřijímají protesty týkající se tohoto spojení. Tato kategorie je určena pro začátečníky. 

Kategorie Advanced: Robot je autonomní (samostatný) a při závodě včetně startu není povoleno žádné 
jeho spojení s externími zařízeními. Od okamžiku, kdy soutěžící připraví robota ke startu, se jej kromě 
odstartování nikdo nesmí dotýkat ani jakkoli zasahovat do jeho činnosti a to až do té doby, kdy to rozhodčí 
opět povolí. 
 
3. Hřiště 
Podlaha hřiště je bílá. Hřiště je ohraničeno mantinelem a na herní 
ploše jsou zdi tvořící „meandr“. Okraje hřiště i vnitřní zdi jsou asi 10 
cm vysoké. Robot je nesmí překračovat nebo přes ně sahat, smí se 
ale přes ně „dívat“. Startuje se ze zadní části hřiště a medvěd se 
ztratil v přední části hřiště (viz nákres; šrafování ani modré čáry 
nejsou na hřišti namalované, je to jen pro zpřehlednění nákresu). 
Hřiště může být postaveno z více částí, mezi nimiž mohou být drobné 
výškové rozdíly. 
 
4. Medvěd 
Medvěd je plyšový nebo látkový. Není menší než 10 cm a větší než 
30 cm. Oproti podlaze je dostatečně kontrastní. Není živý, 
nepohybuje se a je přiměřeně těžký. 
 
5. Pravomoc rozhodčího a organizátorů, odpovědnost 
Pokud soutěžící či robot poruší pravidla, může rozhodčí jeho jízdu 
ukončit. Může také soutěžící či robota diskvalifikovat i pro další 
zápasy.  
Námitky vůči rozhodnutím rozhodčího nebo organizátorů nejsou 
přípustné.  
Organizátoři mohou kdykoli změnit pravidla soutěže například podle 
počtu účastníků nebo místních podmínek.  
 
Účastníci ručí za své roboty a jejich bezpečnost a jsou zodpovědní za veškeré škody způsobené jimi 
samými, jejich roboty nebo jejich vybavením.  
Organizátoři neodpovídají za žádné újmy účastníků ani za škody, které způsobí účastníci, jejich roboti 
nebo jejich vybavení. 
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Ketchup House 

Two robots compete in a store to collect more ketchup cans 
 
1. Contest description 
Within a 3-minute game, a robot tries to move as many ketchup cans as possible to its home line. The 
cans are put into the store just before the match, two at predetermined positions and five at random ones.   
Before each match, the participants place their robots on the starting position. Only then, the referees will 
deploy the ketchup cans. The participant starts the robot on a referee’s signal. The task is to find and move 
ketchup cans so as much as possible of them is located at the home line after the match end (the can must 
touch the line at least a bit). However, only the cans outside the convex hull of robot projection will be 
counted at the end of the match. It is allowed to manipulate all cans, including those the opponent robot 
has already brought to its home.  
In the first contest part, the matches will be held as a round-robin tournament; in case of a bigger number 
of robots, the qualification will be held by groups. To determine the ranking, sum of the number of points 
acquired in the matches will be used. In the second competition part, the scheme will be a knock-out 
tournament (in case of more qualification groups, only the best robots will compete in the finales). In case 
of a tie, a repeated race may be ordered by the organizers. 
 
2. Robot 
The robot is fully autonomous and must not be dangerous or excessively annoying.  
Throughout the race (including the start) no external connection is allowed. Since the robot is prepared for 
start, it must not be touched or interfered with in any way except starting until the referee allows so. On its 
top side, an emergency switch must be located. By pressing it all actuation must be switched off. The 
switch must be big enough and well distinct so that it can be easily recognized, reached and used. 
A 10x7 cm space for sticker marking must be reserved on the robot’s top side. 
Maximum size of the robot is 30(w)x30(l) cm, there is no limit on its height.  
 
3. Playing field 
The store is represented by a 7x7 network of black lines 
with ca. 20 cm spacing. The lines are about 1.5 cm wide, 
store ground is white. There is about 30 cm free space 
around the store (yet there may be some markings there). 
Before the game, 7 cans are deployed. Two are located at 
D3 and D5 positions, five randomly: four of them 
symmetrically to the store centre in columns C, D, or E, the 
fifth ketchup will be placed at one of the remaining free 
places in columns C, D, or E.  
If the robot picks one of the randomly placed cans and 
departs with it for at least one square and the opponent is 
also at least one square away, new ketchup will be 
deployed at that position, up to 12 cans total.  
The robots start at positions A4 and G4. During the game, 
they may move freely all over the store, not only following 
the lines. 
 
4. Ketchup 
The ketchup is in cans generally available in the groceries. They are roughly of this size: diameter 5.5 cm, 
height 7.5 cm, weight 165 g. 
 
5. Power of officials and liability 
If a robot or a participant violates the rules, the referee may disqualify them from the race. He may also 
disqualify the participant or the robot for further races.  
No objections against the decisions of the referee or the organizers are allowed.  
The organizers may change the rules without prior notice, e.g. based on number of participants, local 
conditions etc. 
 
The participants are responsible for their robots and their safety and will be liable for all damages caused 
by them, their robots or their equipment. 
The organizers will not be under any circumstances held liable or responsible for any accidents of the 
participants or any damages caused by the participants, their robots or their equipment. 
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Ketchup House – Sklad kečupu 

Dvojice robotů soupeří ve skladu, kdo bude mít na konci 
zápasu více plechovek s kečupem. 
 
1. Průběh soutěže 
Během každého tříminutového zápasu se robot snaží dopravit na svou domácí čáru co nejvíce plechovek 
s kečupem. Plechovky jsou před zápasem umístěny ve skladu, dvě na známých pozicích, pět náhodně.   
Před startem soutěžící připraví svého robota na hřiště na základní pozice, teprve poté rozhodčí rozmístí 
kečup. Na pokyn rozhodčího soutěžící své roboty odstartují, ti pak mají za úkol na hřišti vyhledávat 
a převážet plechovky s kečupem tak, aby jich na konci zápasu měli co nejvíce na své domácí čáře 
(plechovka se musí alespoň malou částí dotýkat domácí čáry). Počítají se však pouze takové plechovky, 
které na konci zápasu budou mimo konvexní obal průmětu robota. Je povoleno manipulovat se všemi ple-
chovkami, tedy i s těmi, které již soupeř dovezl k sobě domů.  
V první části soutěže budou jízdy organizovány systémem každý s každým (v případě většího počtu po 
skupinách), pro určení pořadí v první části soutěže se použije součet bodů získaných v jednotlivých kolech. 
Ve druhé části soutěže jsou vedeny jízdy vyřazovacím způsobem (v případě více základních skupin 
postoupí do vyřazovací části nejlepší ze základních skupin). Při rovnosti bodů mohou organizátoři vyzvat 
příslušné soutěžící k další jízdě. 
 
2. Robot 
Robot je plně autonomní (samostatný) a nesmí být nebezpečný nebo nadmíru obtěžující.  
Při závodě včetně startu není povoleno žádné spojení robota s externími zařízeními. Od okamžiku, kdy 
soutěžící robota připraví ke startu, se jej kromě odstartování nikdo nesmí dotýkat ani jakkoli zasahovat do 
jeho činnosti a to až do té doby, kdy to rozhodčí opět povolí. Na horní straně robota musí být nouzový 
vypínač, jehož stisknutím se vypnou všechny pohony robota. Tento vypínač musí být dostatečně velký a 
vůči robotovi dostatečně výrazný, aby byl snadno rozpoznatelný, dosažitelný a použitelný.  
Na horní straně robota musí být místo pro jeho označení (nálepka 10x7 cm). 
Maximální rozměry robota jsou 30(š)x30(d) cm, výška není stanovena.  
 
3. Hřiště 
Sklad kečupu je reprezentován sítí 7x7 černých čar 
s rozestupem cca 20 cm. Čáry jsou široké cca 1.5 cm, 
podlaha je bílá. Okolo skladu je na každou stranu cca 
30 cm volná plocha (mohou na ní ale být popisky). 
Před zápasem je do skladu umístěno 7 kečupů: dva na 
pozicích D3 a D5 a pět náhodně, a to tak, že čtyři z nich 
středově symetricky ve sloupcích C, D, E a pátý na jednu 
z dosud volných pozic ve sloupcích C, D a E.  
Pokud při hře robot odebere některý z náhodně 
umístěných kečupů a vzdálí se s ním na více než jeden 
čtvereček a soupeř bude také alespoň 1 čtvereček daleko, 
bude na toto místo doplněn další kečup, a to až do 
celkového počtu 12 kečupů ve hře. 
Roboti startují na pozicích A4 resp. G4. Během hry se 
smějí pohybovat po celé ploše skladu, nejen po čarách. 
 
4. Kečup 
Kečup je v plechovkách běžně prodávaných v obchodech, jejich rozměry jsou přibližně: průměr 5,5 cm, 
výška 7,5 cm, hmotnost 165 g. 
  
5. Pravomoc rozhodčího a organizátorů, odpovědnost 
Pokud soutěžící či robot poruší pravidla, může rozhodčí jeho jízdu ukončit. Může také soutěžící či robota 
diskvalifikovat i pro další zápasy.  
Námitky vůči rozhodnutím rozhodčího nebo organizátorů nejsou přípustné.  
Organizátoři mohou kdykoli změnit pravidla soutěže například podle počtu účastníků nebo místních 
podmínek.  
 
Účastníci ručí za své roboty a jejich bezpečnost a jsou zodpovědní za veškeré škody způsobené jimi 
samými, jejich roboty nebo jejich vybavením.  
Organizátoři neodpovídají za žádné újmy účastníků ani za škody, které způsobí účastníci, jejich roboti 
nebo jejich vybavení. 




